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Os Development Training Pro-
gram

Ementa / Grade Curricular
Essa grade curricular ndo é exaustiva, ela néo limita o escopo dos detalhes que seréo abordados ao longo do treinamento.
Permite que vocé conhega os tépicos macro abordados. O nivel de detalhes acerca de cada assunto € diretamente associ-

ado ao nivel dos mdédulos abaixo documentados.

Mais informagdes: http://www.ids.com.br/treinamento/cursos-ids/ios-development-training-program/

Mobdulo 1 (16 horas)
Nivel abordado nos temas: introdutério a intermediario;

¢ Introducéao (4 Horas)
e Conhecendo o Xcode (IDE de desenvolvimento)
¢ Objective-C: Escopo inicial da linguagem
o Historia
¢ Sintaxe
e Tipo dindmico

e Logica aplicada em Objective-C

Tipos de dados
Operadores

Estrutura de dados
e Estruturas condicionais

Estruturas de repeticéo

¢ Objective-C (4 horas)
¢ Orientacao a objetos
e Orientacgao: Interface e Implementation
e Alocacao de objetos
e Protocolos
Categorias

Gerenciamento de memaria

e Release
e Retain
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e Autorelease
e Padrao MVC (Model, View, Controller)
e Hello Universe

¢ Componentes (8 horas)
¢ Ciclo de vida de um aplicativo
o ViewControllers
¢ NavigationController
¢ ImagePickerController
o TabBarController
¢ TableViewController
o SplitViewController
e Elementos de interface de usuério
e UIButton
e Controls (UISwitch, UlSlider, UIPageControl, UlActivitylndicatorView, UlIProgressView)
o UlTextField
¢ UlSearchBar
o Text (UITextView,UlLabel)
o Pickers (UIPicker,UIDatePicker,Custom)
o UllmageView
o UWebView
¢ UlSegmentedControl
o UlToolBar
o Alerts(UlActionSheet,UlAlertView)
e Map (MKMapView)
e Tables (UlTableView,UITableViewCell)
e UlIScrollView
e Componentes de Audio e Video
e Tocando audio
¢ Gravando audio no microfone
e Tocando video
e Gravando video
e Componentes de Mapa e Localizacao
¢ Visualizando Mapa
e Visualizando sua localizagdo no Mapa
o Acelerébmetro
e Detectando posicionamento
e Rotacao de telas
e Simulando Gravidade
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Modulo 2 (16 horas)
Nivel abordado nos temas: intermediario a intermediario-avangado;

¢ Meu Projeto (8 horas)
¢ Detalhamento de Escopo
e Projeto e Preparacao
o WireFrame
e Recursos
e Persisténcia de dados
e SQLite
o NSUserDefault
e Qutros métodos de persisténcia
o Publicagéo de dados
e Introducao
e Formas de publicagao de dados
e Uso de Webservices
e Busca de informagdes na web
¢ Interatividade, API Twitter, parsers, xml|
e Tratamento de erro
e Melhores praticas de tratamento de erro, tratamento de entrada de dados e saida de informagdes
¢ Dicas de seguranca no desenvolvimento do App

¢ Componentes (5 horas)
e Resources
e Tlpos de resources
e Tratando imagens
e Tratamento de resources especificos
e Componentes graficos
e TabBarController
¢ TableViewController
o UlTextField
o UlTextView
o UllmageView
e UIButton
o UlTableViewCell
o UlISlider
¢ UlSegmentedControl

o Publicacao de aplicativos na App Store (3 horas)
o Certificados
e Provisioning
e Publicagéo
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Modulo 3 (16 horas)
Nivel abordado nos temas: intermediario a avangado;

e Topicos Avancados | (8 horas)
o Acelerébmetro

Processo paralelo
e NSThread
e PThread
e GPS
e Adicionando marcacdo em Mapas
e Busca de endereco pelas coordenadas
e Cémera

In App Purchase
e Modelos
e Codificacao
Instruments

Core Data (Persisténcia de dados)
¢ Media Kit

e Tépicos Avancados Il (8 horas)
¢ UIPopoverController (iPad)
e Core Graph
¢ Internacionalizacdo
e Detectacado de toques na tela
o Notifications
o iAd
¢ Qualidade de Software
o Recursos especificos para iPad, iPhone e iPod touch
e AOP (Programacao Orientada a Aspecto)
e Advanced Unit Test

Protétipo: Meu projeto

Ao longo do treinamento, especialmente no Mddulo 2 (dias 3-4) e Mddulo 3 (dias 5-6) vocé desenvolvera um prototipo
pratico de App que ao término do treinamento com alguma customizacao e personalizagcao sera potencialmente seu novo
App publicado.

O protétipo em questdo sera focado tanto para uso em iPhone quanto iPad. Ao longo do treinamento vocé tera acesso aos
equipamentos de mobilidade Apple como iPad, real, sem depender de emulagdo do XCode para o mais completo
aproveitamento do treinamento.
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Prototipagem do App “Meu projeto”

Tela principal
o Listagem de posts

e Barra de menu com as op¢des: Meus posts, Meus tweets, Minhas Tarefas
e Configuracdes

Tela de insercao de dados

e Formulério de entrada de dados

¢ Insercéo de foto com opgéo de localizagdo geografica
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Tela de detalhe do post

e Exibicdo de texto

Post Loren psum Loren ipsum Loren e Exibicdo de imagem
ipsum Loren ipsum Loren ipsum Loren

ipsum Loren ipsum Loren ipsum

o Exibicdo de mapa
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Prototipagem do App “Meu projeto”

Tela de visualizar meus "tweets"
e Busca de dados na internet
e Parser de XML

o Recursos multimidia;

Tela de configuracoes
e Armazenamento de configuracdes

e Elementos visuais de controle

I|  Armazenar localizagdo da foto
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Quantidade de twetts
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Instrutor

Com quase uma década de experiéncia desenvolvendo aplicagbes para plataformas moveis, desde os primeiros jogos em
java para plataformas Nokia na década de 90 até a mais avangada tecnologia de desevolvimento para plataforma de
mobilidade Apple, seu instrutor atua no mercado de forma pratica, como consultor para qualidade de software para
aplicacdes moveis, desenvolvedor Sénior para aplicativos iOS, arquiteto de software para plataforma mobile e gestor de
projetos.

Gerenciou e coordenou equipes de desenvolvimento de alguns dos principais aplicativos disponiveis no mercado Brasileiro.
Participou e coordenou aplicativos que frequentemente figuram entre os Top Apps na App Store brasileira.

E desenvolvedor Sénior e principal arquiteto para desenvolvimento de aplicagdes mobile da IDS Tecnologia, Unica empresa

que é tanto Centro de Treinamento Autorizado Apple IT/Services+ProApps do Brasil qguanto Consultoria Oficial Apple.

Mais informagdes: http://www.ids.com.br/treinamento/cursos-ids/ios-development-training-program/
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